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お i みください 

■ T 敢极說萌#¥必ずお豳みください。 

つ声 oifo しげき いちじてき 《んにく いし e そうしつ し» ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、 i 行時などの使用および航空機の¥など、 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や6時間 ii 続 

u じかん ふんていど き_うけい 

の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


_而丽85^”邐 輪に参で&れたり、 S にぬらしたりして、鐘さなぃょぅにして 
ください。故障の貧困になります。 

♦精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や管および fi い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










• — y ごぁム、きつ •• 

このたびは(株)バンダイのワンダ'スワン及びりンダー k ワンカラー両対応力一トリッジ「+皆誠 SI ヤ々卜 jr 
をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。ご使用前に取り11い方、この 
货磁純¥」をょくお A みぃただき、装でご H ' M くださぃ。なお:こ < b 「 WiM 萌 S 」 は趨ば 

ほかん 

保管し r ください,. j . 
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p 作のもつ雰囲気を極力生かしたままゲームを再構成している為、表記はなるべく驗安のまま iHp 
しておりま•す 0 —部不適％な表現が g まれま事が v だ^ 0 十 14 
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西暦 2199 年、地球は絶滅の砉《に_していた。 

_爸¥浴を S めていた M の幸宙ガミラスのによる i 蠱箾琰 i は、 A 赛 
にその手をのばし、地上は荒れ果て、人類は地下深くに逃れていた。 

頼みの網の地球防衛軍による抵抗も為す術なく、次第に戦力を失い、壊滅寸前に追い 
込まれている。放射能汚染による、地球の寿命は残り1年。 

そんな S 充の A 逢に鉍いの莆が_ぐ关マゼラン Mi イスカンダル I にある、 

放射能除去装置コスモクリーナ ー d を使えば、地球は救われると…。 

イスカンダルの M « ii 鉍* ii を A 兹に奋ち蒱るため、ャマトは i い謎りから金 s め、 

せんじんみとう まん せんこうねん たび ふなて ち t 奉うせんじん冬い うんめ_い め 

前人未到14万8千光年の旅へと船出じていく。地球と全人類の運命を乗せ…。 

A 运 M 芒まで、あと、3690 -〇 


載略面每に指定された勝利条件をクリアしながらイスカンダル 
を目指し、コスモ,クリーナーを A 运に奋ち i るのがプレイ，一 
の目的。クリア条件を逢たせば茜クリアとなり、イベントが i み 
ますが、敗北条件を满たすとゲームオーバーになってしまいま 


ターン制限のある面、二部楕成面や多重マツフがある面、シナ 
リオが分岐する面も登場。また、途中の行動次第で様々なイべ 
ントがします。 Bk . 


めん z こうろせんたく せんり，く 灰、わ 、ご^^毚4’ し 

面クリア後の航路選択や戦略、会話イベントの選択肢によって 

てんかい さまさま か *"41 y ’ 次 へ A ， 

展開が様々に変わり、エンディングが変化します。 


























古代とともに鲑闘 
部門を管理 。古も 
がコスモゼロで出 
擊中は、 to 闘指揮 
席でヤマトの砲門 
も管理する。 


■触薩 

























[戦略マップ時] ,, 

•攀•を ：X ボタン . コマンドの選択•カーソルの移動 

Y 2 ボタン . 敵軍ユニットのダイレクト選択 

- ； Y 3 ボタン . 押しっぱなしで HEX 表示’ 

ご— Y4 ボタン . ユ コット および I 多— ダイレクト^!^^^ 

A ボタン‘ …•… • ……決定 • 

B ボタン . :…… キャンセル •簡爭情報と地形情報の兔詰 

START ボタン ( Y 1 ボタン)… 決定•シス云ムコマンドオープン 
.※琴 TAF ? 「ボタン2回押しでターン_ 了， へ： 

—※多重マツブステージでは、 A ボタンで y、 ンプを切?5換えることができます。 
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J 1 クルー配置時] 

X 2_4 ボタン : . 座席の選択(カーソルの移動） 

XI . 3 ボタン . フロア p 移動 

Y 來タン . フロア内での力吋ソル移動 

u：i' ち， 命，て • >りょぅ 1 ゼん〇, く！ 

START ボタン ……配置の決定終了（戦略マップへ) 

A ボタン…..… .+ 蘇•親 

rrl hr 























ワンダースワンカラーまたは9ン.ダースワン未铼にカートリッジを JE しくセ 

でんげん p •? M tf mK 

ットし電源を ON にす.ると、ストーリーデモが、続いてタイりレ画面があら 
われます。ここで START ボタンまたは A ボタンを押すと壬ード選択 pi 面‘ 
となります。 XI 、3ボタンでモードを選び A ボタンで決定します。 

《 START ポタンでストーリーデモのスキップが可能です^ 


一 ■ C - 卜画，麗，.欠^ ^ 

p — ^ 再開 . 「中断」で セーブした 場面から ゲームを 再開します。 

: _ ロード… . セーブした面の初めからプレイします. XI *3 ボタンで 
〜 — 爾 • ファイルを選び、 A ボタンで確定、再度 A ボタンを押し 

• て 口— ドします鐘び i す塲鍤は b ボタンを舟します。 
新規 . ゲームを初めからプレイします。 

さいかい j ' ひょうし . • . 

※「再開」「ロード」はセーブファイルがある i % 合のみ表示されます. . 











キー設定 

《オン ► 

BGMS32 ◄ オン ► & 

^jgar^Di kK^£M *. 


各種設定 . XI *3 ボタンで「ダメー':^示 」 「BGM 

設定」を銮び、 X 2.4 ボタンで壺更 、 B 
ボタンで終了します。 





JJ CHANCE 剛 swr I 


通價 . ワンダーゲートを使い、ランキングへのエントリー. 

様々なデータの # ダヴンロードをおこなうことがよこき 
. ます。 W しくほ pi をご覧ください。 

^ _ • . __ _: — _ '.一 

• « 

飞> ユーティング… ミニゲーム「ブラックタイガーシューティング」をプレ 
.. イすることができます。詳しくは P 43 をご覧ください。 

I I r j j j | # I 

※た/ユー ティング」はワンダースワンカラーでプレイした場合にのみ表示されます。ま 
た、「1信」は CLEAR ファイルが存在する場合にのみ表示されます。 

t : ゥマ . ■•ゥ'， 4 

※この他に、セーブファイルが存在すると「自由演習 J 、 CLEAR ファイルが存在する 
と「オマケ J が表示されます。 









r 新規」を選択すると会話イベントが绐まげ、ゲームスタートとなります 


濟鶴“我!！ 

ニノ.七 


•j 司タイトル . 進行ルートが表示されます。 • 


讓 n 

JK 卑田ぞ一 - | 

鼠 -二啤為 

之 零 

*™ u，c J___* _ 


ストーリ-^モ 面入入る前のストーリーが展開されます： 
'&TA£1T ポタンでスキップが可能です 


クルー配置， …… ヤマト鑑内クルーの配置や、出擊クルーの選択を 
おこない考配置によって使用できるコマンドや 
ヤマトの能力が変化します： 

茶 シナリオ1こよって K 置が固定されてい 君 場合もあります： 













勝利条件を満たすと面クリアとなり、地球滅亡まで 


〇日数表示後、次のステージ，進みます*面によ 


インタ""ミツシヨン… 次の面に備えて、ここまでのプレイデータをセーブ 
したり、ミサイルや艦載機の補充、ヤマトの改造を 















そのルームにいるメインク 
ルーは白く表示されます。 


がめんみ9した てきせい さんこう てきざいてきしょ はいち 

[rnrni ドの通性を黎考にじ c 適材迪所に / ww 
をおこなってくれ。 S . A . B.OIMS が W 迪、 I )はイ; 
仰き）の数が多 V »税その場所に迪しているぞ」 




SnNRbRJ 


クルーを選ぶと、画面内のクルーが D で表示されます。 
せたぃ座席を選び A ボタンで配蜃をおこなぃます。 # 

※配置した場所にクルーがいた場合、今度はそのクルーを代わ 
に配置しなくてはなりません。 ^ 


證娜夕れンまをす押すと 










だいいち，んう U いち： のうりょく ▼ 

第一艦鴇の配置によってヤマトの能力が 


ク少一の会話 - r -- i - 

クルーたちの配置の仕方によっては、特別な会話イベントが発生 








ソルを動かします。ユニットを選ん " CA ボタンを押すとコ 


マンドが入力できるようになります。 


※日ポタンとの同時押しでカーソルの移動速度がアップします。 

ユニットや地形を選び B ボタンを押すとユニットや地形の情報を確認 
することが，できます。再度 B ボタンで解除します。ユニット選択時は、 
X 2、 4ボタンで地形/士ニット情報の切り替えがおこなえます。 — 












麵 


とがマップ攻略のポイントです。 
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:の流れゲームは敵軍と自軍が行動を交代でおこなうターン制ですすみます> 
1 [ENEMY PHASE ] . 

敵 ^ 軍の行動コマンド 
実行。全コマンド終了 
，後、勝利•敗北条件を 


ENEMY PHASE 


―!満たしてい如ナれは2へ。 


i ■：■ 

PLAYER PHASE 

W ! SS 1 URN^Ol *5 H 5 ?PI 


1 # 

2 [PLiYER PHASE 】 

•，ん 叙 、 h し*)こう ▲ 

自軍の 1 〒動 コマンド ji 行： 

差コマンド終了後、勝 

1 Ul'tf < iliUA h 

利•敗北条 f を満たして 
lll & E J いなければ、1へ戻ります。 

:;こで1ターン終了です。 . 


コ T ンド 


國 


ユニットの移動や攻擊など、作戦行動はすべて自軍フェイズ中のコマンド実行でおこな t 、ま1; 

U ぐん し *r M 掌：， t ラげ，し 


,> 自軍フェイズ時に、 X ボタンで 
I ユニットを選択、△ボタンで 
決定するとコマンドが%示さ 
れます•使用可能な Q マンド 
が明るく表示されます。 

X ボタンで使用するコマンドを 
選択、 A ボタンでコマンドを 
紐します。 


「完了」または「攻擊 J 実行 
後は E マークが 表示ざれ、 
ユニットは確定状態とな 
り、次のターンまでコマン 
•ドが実行できなぐよります。 


★ヤマトのみ「&撃 J の決定後も、 EN と弾薬の続く 

ire こ[う Wftj j じ[つこう. 》の戈 

限り「攻撃」]マンド実行が可能で " T 。 
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Jg _ 誦麵圖圓 


〇〇〇 S 


ユニットは前方に移動することができます。一度航行をおこな # う.と、次のターンまで 
実行できません。 • . 


wrnrmmm 

mmm 

nu 丄 uj 钏 :ri 灼 n'TT-: 


【移動旋回】 j _ •• 

移動後、旋回を•おこなうことができます。移動可能範囲が明る 
く表示$れます,，Xボタンで移動地点を選び、 A ボタンで仮移動 
X2、 4ボタンで旋回方向を決め再度 A ボタンで確定します。移動 
地点 • 旋回方向選択中は B ボタンでキャンセルが可能です。ュ 
い 卜は他の ュゴッ トや障害物を通り抜けて移動する 2 とはで 
きません。 


「艦公！ユニットや障 W 物が邪嫌で勉けません！ 

t ft せんかいいと4 きんき!》ういどう ため 

「そんな畤は【齒卩》|移勉】【緊^！移動】を試してみては 
どうだ？【旋 M 移動】で仰きだけを変えるのも$だ。 
Itf 度点揆せよ」 








てください」 


【旋酿動】 •• ： 

旋回後、移動をおこなうことができます。旋回可!!範囲が明る 
く表示されます X2、 4ボタンで旋回方向を決•めボタンで仮旋- 
回.。 X声タンで移動地点を選んで再度 A# タンで確定します。旋 
回方向選択中は B ボタンでキヤンセルが可能です。 • 

【薩麵】 .. 4^ 

旋回や移 to が不可能な状況でイ$用します：移動可能範囲が明る 
く hm れます： x ボタンで移動地点を選び a ボタンで確定する 
と、そのままの向きでスライ.ド移動します。 






■ "move COST I 


IE ! 航行可能な範囲と必要な EN 

ieo こうこうか-.のう はんい かく •さいたいい k う，ょり’ 

»航行可能な範囲は各ユニットの最大移！！)晖離 （MAX 1 
^ MOVE ) によって異なります。また、ユニットの属性毎にそ 
^ の地形で必要な移動コストも変化します。移吗には 「MOVE COSTJ + 
^「通過する地形ごとの HEX コスト」分のホが必要となります。 


水丰と水上など三つのマップが# S する二重マップステージでは 
潜水•浮上コマンドを使云ことができます。移動するユニットを選び、水 

二.— . ► - — f 1 れ和： ラ |— s cx 7' I L *1 | ~"ty 

■■ K 中から水上へ浮上する際は「浮上」を、水 

し•う t いち《 う もぐ ばあい ゼんすい えら 

上から水中へ潜る場合は「潜水 j を選び 、 a 
ボタンで為定すると、 W じのまま別の 
W . マップへ移動します。 















く J •• : 

し 一 

• HI II I ■ 


X 2、4 ボタンさせる艦載撫を-び A ボタンをすと、マップ丄に 
出擊 5 J 能範囲が明るく表示されます X ボタンで出擊 t 也点を選び、 A ボ 
タンで仮出撃： X 2、 4ボタンで旋回方声を選び再度 A ボタンで出擎し 
ます：出擊地点•旋回方向選択中は B ボタンでキャンセルが可能です。 






艦載機の _ と#薬の褊蟑 


出撃不可 • • -1 J 

皞載機墜されるとストックが減り、残機が0になると出擊ができな 

くな.ります。インターミッション時、残機の確認と補充を忘れずに。 
















通 m 可能®囲が明るく表示されます。詳紬憎報を確認したいユニ 

h かくてい • レ瀵今#いじよう a う 

ッ トにカーソルを合わせ A ボタンで確定すると、 ユニッ b 詳細情報 


現在の耐久力/最大耐久力 



DF 

ュニットの■(碰 


MB 

ュニットのに li ) 

REFORM 

ヤマトの改造レベル 


AT 

ユニットの ]^ Mi 


REST 

せんたくぶき ざんだんすう V げん 

選択武器の残弾数(〇〇は無限） 


RANGE 














9\< lP .1_L-- 

属性 マ_ク 


NT OBO か、 -•一 - ； - f K -- 

* 各 ユニットの 属性をあらわしますご 


■■囑 l|y 


載みなど巡^など 
sp •••特殊(その他)など 


優劣マーク 
攻擊目標との相佺をあらわします 




..戦闘で声利になる場爸があります 
……優劣は特にありません 
••1 ••戦闘で不利になる場合ホあります 


K 、 しょ vu う 

■mim 



クルー 詳細 n 

X 2、 4ボタンでクルー詳細情報への切り換えが可能です- 

ユニ’；^卜の操縦士 (艦長)と現在の総クルー数 (ヤマ トのみ表示)が表示 

されます 




















wmm 












波動エンジンの出力上限を120%までアツ 


5 N の上限をアップさせます。使用するとそれ以降は 
限が120%ま | で増加されます。 . 










1 . 檣関コマンド【出力上昇】で ENi 限を120%に。 

2. EN を120%まで金め、【ワープ】コマンドで M 螽を袈余。 
3■航路％認後、再度 A ボタンでワープを顏〒。 


ヤマト戦闘時の切り扎【波動砲】と、14万8千光年の航海のカギを握る【ワープ】航法を使うこと 
ができます。 . * I * [ 


•"? ] •• 

t しようが •'ぷ つ し♦うり•■く えいきょう， うち•うくうかん しっこうかのう 

ユニットや障害物、重力の影響がない宇宙空間で 実行可能。 

かんし♦ほうこうちくせんき どうしょう ちてん， • 

.艦首方向直線軌道上の地点にランダムでワープアウトします。 











f«B| 出力上月 JLk N ± 


mm : ;:iz 

攻擊 コマンド.指 _ コマンドの両コマシドから 選択が可能 。 

1 . #i コマンド【し S 另 H】 で EN し ill を120%に。 

2. EN を120%溜め、【波動砲】コマンドで攻撃範囲を表示。’ • 

3. 波動砲は味方も巻き込む究極兵器。味方や敵の状況 
を確認し、目標に力ーソルを合わせて A ボタンで発射。 

! ※全兵器 ゴ7 ジドが便用できない扶況に陥った場合でも指揮コマンドか 
丨らの【波_】実行が可 ig です、， ^一一 r 

丨※ 癸射後、ヤマトは確定状態 (E マ t クが表宗)に。ヤマトは次の夕—フ_ 
, にならないとコマンドを実行できません.、 • 


皮！!とワニ i の制限に H て ___ 

手ー ム中は原作設定に基づいて【ウープ I 【波動砲】コマンドに制限が 
かかる場合があります。シナリオ上絶対必要な場合を除き、「惑星内 
での波動砲の使用」「惑星内、重力の影響を受ける場所でのワープ 
実行 J はできません.、 • 










敵軍フェイズ時、 to ユニットからのに封し、•反《コマンド(攻章/ 

かいひ ばう！ ^よ おうせん ♦ 

回避/防 fe ) で応戦します。 













攻撃力__ _ ____ 

ボタンを押すと攻撃目標選択画面があらわれます。 
X ボタシで攻擊目標を選び A 书タンで仮決定すると 
面があらわれます。. • 










«レ《う if う 

攻擊情報 


敵ユニットの 
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攻擊情麴を確認し、準備が* r 客たも A ボタンで攻擎を実行も‘， 
す：戰圃デモが始まります。 START ボタンで戦闘デモのスキッ 


• S 


攻撃のアドノ ゞ イス- 

ふそく （ぼうがいぶつ そんざい ざんだん せいげん 之 < ていぶそ 5 t よ 9 ふか ば秦い 

★ EN 不足、障害物の存在、残弾やシナリオの制限によっては、特定武装が使用不可になる場合が 
あります。 

★攻擊コマンドの命中率は兵器ごとに M なります。また、コマンド決定のタイミングや戦闢状 

) めい“今りつ へんか ば患い 

況によって命中率が変化する場合もあります。 

しう せんかい こうげ# ば患い 1> 曾つ，く こうりつよ て f た 6 

★主砲を旋回じ r の攻擊の場合、 EN を若干消費します。なるべく EN を節約して効率良く敵を倒しましょう。 







ril 顯翁 i 


:かのうはんげ # 


敵ユニットからの攻撃に対し、反撃コマンドで応戦します。.選択可能な反撃コマンドのみな明るく 
表亲されます。 X ボタンで反撃コマンドを選び A # タンで決定します。 




t «んたくがめん 


反撃を仕掛けます。選択すると兵器選択画面があらわれます。反撃に 
. X 使用する乓器を選ひ A ホタンで決定します弾薬や EN か不十分だと 

»•— 4nDHri~HMfi »■■■■—- . »r moo 、—^ 

備 SS ■内お |冲吾芝祭. r | 


選択することができません . 

※波包に # よる反撃はできません。また、属性が F のユニット(艦載機など) • 


I ま小固りが効くので、方向を無視して反擊が可能です。 


成功すると敵からダメージを婆けません。攻擊情報画面で機動力を確 
18することができます。 

二 己：*!?のい Sc う . 警_ひ ‘ . S どうり 


※攻擊命中の可否は機動力など耷基準として毎回変動します。 


敵からの攻撃に持ちこたえダメージを減らします。 ' 
※ダメーレは防御力などを基準として毎回変動します。 










M が齙‘に対して‘紐。 


一 戦闘★か■に to して編 i 辟が賴的に i がりま 


迎撃ミサイル 

属性が M (ミサイルなど)のユニットに対 U： 迎擊ミサイルを使用すると、 


属性の相性によって、特殊戦關が自然発生することがあります：特別な操作は必要ありません。 




〇〇〇 











勝利およ 7 敗北条件を確認します。 


现 D 替え】 うし•二 

多 i マップのマップ裏示を切 u 替えます。 


戦略マップに戻ります-. 


ステーシ途中での戦況をセーブ(上書き)しますモード選択で「再開」を 
選ぶと、セーブしたステージの途中からゲームを再開することができます. 







勝利条件を満たし、面をクリアするとインターミフシ3ン画歯があらわれます: 


363b 


辟産_ が必要です： # 4 գ 

艦載機やミサイルの生産•補充を技こないます： X 2、 4ボタンでミサ 
イル/艦載機を切り替え、 XI 、3ホタンで、艦載機は機種の変更、ミ 
サイ'ルはその種類を変更します：最後に X ボタンで個数を選び、再度 
A ボタンを押じ r 在庫を補充します： -pT" 


まで可能です 











才 rtz■psn tit 

■ •G- ブ■友よ:*'け 1 ： 1 *! • J » c, - • 

恐:ぼこのゲームは 2 箇所にデータをセーブすることができます。 

• '' ESi? ” s ※ファイルに上書きゼーブを実行すると以前のデータ!お|兵てしまいます。 • 

■SH ’r 二， ■ ° Wt 疰た、 CLEAR ファイルに M 奢のファイルをきすると： CLEAR) アイ 


■■■■ r 3 „. 激 また、 CLEAR ファイルに通常のファイルを上書きすると： CLEAR ファイ 

ルが使えなくなります。ご注意ください。 * :ィ丄 

• 【ロード】. • 

セーブした ラァ彳 ルをロード じ、インター ミッションから ゲーム を再開します。 
※セーブをせずに【□一V】を実行すると、それまでプレイしていたヲ^-夕. 
は消 | ■てしまいます。ご注意くだざい。 • 

• 【_ … / 

インターミッションを終了し、次の面へすすみます。 

• • ず一リァ • 

すべての ステー ジを-クリアすると、 CLEAR ファイルデータのセーブが可 
能になります。セーブすると、以降【オマケ】【通信】のコマンドが使える 
ようになります。また、 CLEAR ファイルを【口ード】すれば、クリアした 
状態のままのヤマトで、初めからゲームをプレイすることができます。 
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ワンダーゲートを使い、様々なサービスを查けることができます。 


1)1 丨♦婦め《正1 


電話番号ヲ«準1¢定ニシマス 


I flnDiC SOOI. 01.0 

专次 0 *_ュ 2 

iE 缒 ? 


ワンダースウンの外部コネクタにワンダーゲート(別売り)を接続します。 
ワンダーゲートの端子部分を k 帯讀拜に接続します。 

接続を確認し、ワンダースワン本体の電源を 0 N にします 。 i f ! 
タイ t ル画面から「通信」を選ぶと、メニュー画面があらわれます。 * 
.「アップロード」 を選択じこファイルと名前を快定します。 

• ※雀号設定は標準設定を推奨してし、ます。 

「アップロード•シテイマス」のメッセージが表示され’、「アップロー 
ド終了シマシタ」と出たら電話が切れ、 通信が終了します。 

接続ずることで【航海日誌】【ランキング】【アップ!^-ド】のコマンド 
• が使えるようになります。 

「終了」すると、チャンススロットが回転し、資材やおまけユニットが 
もらえます。これらは選ん f いた ファイルに 上書きされます。また、お 
まけユニットは「自由演習」で使用することができます。 
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灑關■議画謹 



横 スクロールのシューティングゲームです。ブラックタイガーを操縦し レ 

f し:に • • し*分いふ-、 さ 11 けき a I•う，气、ふつ k っしょく • ひたん 

, 障害物を避けながら敵を擊破 UT いきます。障害物に接触したり、被弾 
* V すると SHIELD が減り、0になるとゲームオーバーとなります。アイテムを 
n ~' T s ^\ とると SH 旧 LD が回復したり、 BOMB が增えたり、 SHOT のレベルが上が 

ったり します。 ピンチの時は BOMB で敵や弾を一掃することができます厂 f 
x ボタン/操縦 . • : # T •: 

' A ホン/ BOMB 使用 B ボタン/ SHOT • 

さ TART 亦 タン/ポーズ • 


ワンダーゲート使用上のご注意 

1.ワンダーゲートマニュアルの規約にご同葛ください a 

2 ■り?之ダ-ゲ- ra 膝7ぱスの砰用■期間は' 各纖ソフトによっ]なります。 
料金およびご利 p 可能期間は、以下の方法によってご確認いただき、ご利項ください。 
ヮンダ：ゲート卿ホームべ-ジ「啦㈣丁はし跑ヂ鹧從」に J： ご確認くだ 
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の注意」をご覧ください。 










25 年の時を超え、あの「宇宙戦謹ヤマ前作の1 .5 倍の饑新映像と更にパワー新作短*ゲーム「永通のジュラ」•「宇 


卜』がブレイステーションでリアルタイ 
ムシミュレーションゲームとなつて充全 
復活/ 

© 松本零士/東北新社•パンダイビジュアル 
© BANDAI 1999 • 2000 


アップしたゲームシステムを携え、宇宙宙«艦ヤマ!籩かなる星イスカンダ 
戦艦ヤマトが全宇宙の平和のため、® ルー」映像集等々、 ' 

のため、再び激 W の中へ/ ボリュームいっぱいの D AIJ 

各ソフト好評発売中 っ 7 、ルス慨 1 DA | 






宇宙戰暖ャマト 

DVD メモ U アルボックス 

宇宙載艦ャマト2 

DVD メモ U アルポックス 




各：全26話収録/ドルビーデジタル 
(モノラル）/片面2層/5枚組 
¥32.800 (税抜） 


宇宙載艦ャマト m 

DVD メモ li アルポックス 




全25話収録/¥32,800 (税抜） 


本零士 /東北新社•ノ《ンダイビジュアル 


Ak . ※当社商品の表示価格は全て税抜きです。※お近くの AV.CD シ3ップ、アニメシヨップ等にてお求め下さい。 

販売•お問い合わせ先：バンダイビジュアル株式会社本社〒11卜8558東京都台柬区松が谷卜 3*5SEF ビル 
TEL:03*5828*3001 FAX：03-5828-30 10【名古屋営* IBM TEL:052*883-59 11 FAX：052-883-59 12 
WRJ 撕 il TEL:06^37M325 FAX：06^375-4330 






















ワフ乎スワニ/⑧専 M ホームべ-ジ 













バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの綠についてのごは、 03"3847*5030 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

參受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 1-4-10 〒1 11-8081 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


商ロロロの金®、には芳 i の逢意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都 
荅が発見される場合が考えら p ます。万一、誤動作等を起こすよ 
うな場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


〇 ■ フニベ？二/は株式会社バンダイの登録商標です。 

及び UJcrncfer'Gcite li 同社の商標です。 










